
MonstersArmy, das Neue Spiel der RedMoon Studios!

was würdest Du tun wenn Du in eine mittelalterliche, düstere und schaurige 
Welt versetzt wirst? Die Dämmerung beginnt...

„Langsam erwachst du aus deiner Bewusstlosigkeit. Rings um dich werden die Schatten 

immer länger. Die Sonne verschwindet bereits hinter den Bäumen. Alles an was du dich

noch erinnerst, ist dein letzter Auftrag. Den versiegelten Brief solltest du dem Grafen 

übergeben. Als du deinen Weg fortsetzen wolltest, stand er vor dir. Du hattest nicht 

einmal Zeit einen Schrei auszustoßen. Dein Hals schmerzt immer noch von dem Biss… 

Alles an was du nur noch denken kannst, ist ein unheimlicher Hunger auf BLUT oder 

FLEISCH…“

MonstersArmy ist ein Browsergame und von seiner Art ein Aufbaustrategiespiel. In 

MonstersArmy übernimmt der Spieler die Rolle eines Vampir- oder Werwolflords. In 

dieser Rolle als Vampir oder Werwolf wird er in eine mittelalterliche, düstere und 

schaurige Welt versetzt. Zum Beginn übernimmt er eine Siedlung, die kaum ausgebaut 

ist. Lediglich eine Goldmine ist vorhanden und sorgt für das nötige Starteinkommen. 

Neben Gold gibt es noch einen weiteren Rohstoff, die Menschen. Als Vampir braucht er 

Menschen als Blutquelle und als Werwolf ist es seine Nahrungsquelle. Beide Rohstoffe 

müssen auf unterschiedliche Weise vermehrt werden. Während der Spieler sein 

Goldeinkommen durch den Ausbau der Goldmine erhöht, kann er den Zuwachs an 

Menschen nur indirekt beeinflussen. Durch den Ausbau der Bauernsiedlung schafft er 

lediglich mehr Platz für Menschen. Der Zuwachs an Menschen hängt jedoch nur von ihrer 

Anzahl im Dorf ab. Damit hat er schon das erste strategische Problem zu lösen. Denn die 

Anzahl seiner Menschen verringert sich, durch den Ausbau der Siedlung sowie durch die 

Erschaffung einer Armee aus Vampire oder Werwölfen... 

Das neue Blockbuster Spiel von RedMoon Studios verspricht Spitzenunterhaltung, mit 

hohem Spielreiz durch eine sehr gut durchdachte Usability, großartige Grafiken und ein 

sehr intelligentes Gamedesign. RedMoon Studios bringt ein einzigartiges Produkt auf dem 

Markt, mit einer unvergleichbaren Mischung aus dem Genre Mistery und Aufbaustrategie.
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RedMoon Studios, Anbieter von browserbasierten Online-Spielen (Browsergames), ist mit 

über 15.000.000 registrierten Spieler einer der erfolgreichsten Anbieter auf dem Online 

Games Markt. Mit Blockbustern wie KnighFight, MonsterGame und Tales Of Magic 

begeisterten die RedMoon Studios Millionen User weltweit. Zurzeit sind die Spiele von 

RedMoon Studios in 23 Sprachen erhältlich.
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